2 MELAZETA

Da oltre 21 anni Melazeta sviluppa progetti mobile multi
piattaforma e realizza soluzioni di digital engagement
sfruttando il linguaggio universale della Gamification e del
Game-based approach e animazione con [lobiettivo di
comunicare, promuovere, formare target mirati.

Melazeta e partner del gruppo La Fabbrica, opera per
numerosi settori e mercati di riferimento, nonché
importanti brand commerciali, aziende ed istituzioni private

o pubbliche e startup.

Numeri essenziali:

« 21 anni didigital engagement

« 800 progetti di Gamification per ogni target e settore

« 100 App per iOS e Android

* 900 minuti di animazione

« 20 persone affiatate in un team di sviluppatori front-end

e back-end, designer, animatori.




MELAZETA

Aree di competenza

SERVICES INDUSTRIES
e UX/UI « Intrattenimento (Gaming, animation e gamification)
« Creative design e animation 2D/3D * Ed-Tech - E-learning (No-profit, HR)
« Mobile development * Cultura
« Web 2.0, Web 3.0 development * Healthcare
« AR, MR e VR development * Automotive
. Back-end development * Industry 4.0
« Web 2.0, Web 3.0 e Hybrid  Web e Desktop
» Flutter, Php, JS, Typescript, ecc. * Mobile iOS/Android
* Native + Embedded platform
« Kotlin, Swift, Java, C#, C, C++, Dart, ecc. « Multiverso
e Al « Unity, Nvidia
« Animate, Toon Boom, After Effect «  AWS, Symfony
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